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Resumo:

Este projeto apresenta uma abordagem inovadora e interativa para o ensino de geografia fisica utilizando
tecnologias imersivas de Realidade Aumentada (RA) aplicadas a uma caixa de areia interativa para
visualizagdo do relevo. Através da manipulacdo direta da areia, estudantes e visitantes podem moldar diferentes
formas de relevo, que sdo imediatamente projetadas em tempo real por um sistema de RA, permitindo a
visualizagdo dinamica de mapas topograficos e hipsométricos. Essa experiéncia pratica estimula a criatividade,
promove o aprendizado ativo e facilita a compreensdo de conceitos complexos de geomorfologia. A estrutura
da caixa foi construida com materiais reciclaveis, reforcando o compromisso com a sustentabilidade e
viabilizando sua replicacdo com baixo custo em escolas publicas. O projeto tem relevancia direta para a
sociedade ao contribuir para a formag¢ao de cidadaos mais conscientes sobre o uso do territdrio, especialmente
no contexto da divisdo territorial do Piemonte Norte do Itapicuru, onde o relevo influencia diretamente
atividades como agricultura familiar ¢ mineracdo. Além de promover o conhecimento cientifico, o projeto
incentiva o empreendedorismo educacional ao propor solugdes acessiveis e tecnologicas para o ensino. A
interagdo com o publico visitante ¢ um dos pilares da proposta, transformando o espago expositivo em um
ambiente de troca de saberes, experimentagdo e construgo coletiva. Essa vivéncia promove a integrago entre
educacdo, inovagdo e sustentabilidade, estimulando o engajamento ativo € o pensamento critico dos

participantes.
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