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Resumo:

Os jogos de tabuleiro sdo instrumentos importantes para o desenvolvimento da aprendizagem e do raciocinio
logico, além de serem muito divertidos e promoverem interagdo social. No cenario de mudangas em que se
encontra os adolescentes os métodos de ensino devem considerar as transformagdes vividas para que o
conhecimento se torne atrativo. Este trabalho representa a experiéncia de alunos do sétimo ano do ensino
fundamental do Educandario Nossa Senhora do Santissimo Sacramento, Senhor do Bonfim — BA, durante o
processo da elaboracdo de jogos didaticos como ferramenta de aprendizagem ltdica. O objetivo foi estabelecer
maior engajamento e conhecimento acerca do processo de imunizacao, das vacinas no Brasil e importancia da
vacinagdo. Para tanto, os estudantes foram divididos em grupos, desenvolveram seus proprios jogos que
posteriormente foram trocados entre as equipes para que pudessem viver a experiéncia de joga-los. De modo
geral, a atividade gerou um engajamento muito significativo tanto por estimular a competitividade saudavel,
quanto pela troca de conhecimento e reflexdo sobre a importancia da imunizagdo. A elaboracdo de jogos foi
uma etapa muito positiva do projeto, pois os estudantes buscaram maior apropriacdo de informagdes sobre o
assunto para elaborar um bom jogo. A empolgagdo gerada pela competicao e a satisfacdo de ver suas proprias
criagdes em agdo culminaram em um aprendizado divertido e duradouro. A atividade demostrou que praticas
ladicas na educagdo sdo formas muito eficazes para gerar compreensdo e discussdo leve de temas relevantes

como saude publica.
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