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Resumo: 

Os jogos de tabuleiro são instrumentos importantes para o desenvolvimento da aprendizagem e do raciocínio 

lógico, além de serem muito divertidos e promoverem interação social. No cenário de mudanças em que se 

encontra os adolescentes os métodos de ensino devem considerar as transformações vividas para que o 

conhecimento se torne atrativo. Este trabalho representa a experiência de alunos do sétimo ano do ensino 

fundamental do Educandário Nossa Senhora do Santíssimo Sacramento, Senhor do Bonfim – BA, durante o 

processo da elaboração de jogos didáticos como ferramenta de aprendizagem lúdica. O objetivo foi estabelecer 

maior engajamento e conhecimento acerca do processo de imunização, das vacinas no Brasil e importância da 

vacinação. Para tanto, os estudantes foram divididos em grupos, desenvolveram seus próprios jogos que 

posteriormente foram trocados entre as equipes para que pudessem viver a experiência de joga-los. De modo 

geral, a atividade gerou um engajamento muito significativo tanto por estimular a competitividade saudável, 

quanto pela troca de conhecimento e reflexão sobre a importância da imunização. A elaboração de jogos foi 

uma etapa muito positiva do projeto, pois os estudantes buscaram maior apropriação de informações sobre o 

assunto para elaborar um bom jogo. A empolgação gerada pela competição e a satisfação de ver suas próprias 

criações em ação culminaram em um aprendizado divertido e duradouro. A atividade demostrou que práticas 

lúdicas na educação são formas muito eficazes para gerar compreensão e discussão leve de temas relevantes 

como saúde pública.    
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