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Resumo: 

O transtorno do espectro autista (TEA) é um distúrbio do neurodesenvolvimento caracterizado por 

desenvolvimento atípico, manifestações comportamentais, déficits na comunicação e na interação social, 

podendo apresentar um repertório restrito de interesses e atividades. No contexto educacional e terapêutico, os 

jogos, sejam eles análogos ou digitais, vem se destacando como recursos que propiciam o desenvolvimento de 

habilidades cognitivas, motoras e socioemocionais, favorecendo o engajamento, a atenção compartilhada e a 

comunicação funcional de crianças com TEA. O aumento na geração de resíduos sólidos é um dos principais 

desafios ambientais contemporâneos, exigindo práticas sustentáveis e educativas. Nesse contexto, a 

reutilização de materiais recicláveis na confecção de jogos surge como uma alternativa pedagógica que alia 

educação ambiental e aprendizagem significativa. Diante disso, o objetivo do presente projeto foi produzir 

jogos, utilizando materiais recicláveis. O trabalho foi desenvolvido no Colégio Estadual Quilombola de São 

Tomé, utilizando papelão, embalagem de ovos, rolos de papel higiênico, garrafa pet, bem como suas tampas, 

tinta e E.V.A. Foram confeccionados quebra-cabeças para estimular a percepção visual e a atenção 

concentrada, bem como, coordenação motora fina,  jogo da memória com objetivo de trabalhar a memória 

visual, o reconhecimento de padrões e controle inibitório, jogo “acerte o dragão” que tem como finalidade 

desenvolver a coordenação viso-motora, tempo de reação e planejamento motor e o jogo do equilíbrio que 

estimula o controle postural, e a consciência corporal. O tempo de preparação para esses jogos foram de duas 

semanas, cada jogo aplicado individualmente com os alunos do Colégio Estadual Quilombola De São Tomé 

durante a Feira de Ciências. A pesquisa está na fase inicial, com isso novos testes serão realizados com crianças 

portadoras de TEA.   
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