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Resumo:

A Educagdo Ambiental (EA) assume um papel crucial na formagao de adolescentes do Ensino Fundamental
(7° ano), fornecendo-lhes as ferramentas necessarias para a compreensao e intervencao nos desafios ambientais
contemporaneos. Neste contexto, a integracao de jogos didaticos de tabuleiro demonstra-se uma metodologia
eficaz para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais para a vida. Com o
objetivo de engajar ativamente os estudantes nas temadticas de Desenvolvimento Sustentavel e preservacao
ambiental, com especial atencdo ao aquecimento global, foi concebido o jogo de tabuleiro "Na Trilha do
Clima". Este material didatico inova ao se afastar do formato quiz, promovendo a aprendizagem experiencial
por meio de cartas de situagdes que surgem no decorrer do jogo. O jogo € estruturado em um tabuleiro de
trilha, complementado por cartas, pinos, um dado ¢ "moedas" que representam créditos de carbono. O jogador
ganha ou perde créditos com base nas atitudes de impacto ambiental descritas nas cartas sorteadas, simulando
a dinamica da responsabilidade ecoldgica. O vencedor ¢ determinado pela maior acumulagdo de créditos de
carbono ao final da partida. Além do aprendizado ludico alinhado as competéncias previstas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), o jogo facilita a compreensdo de diversas realidades inerentes ao aquecimento
global e suas consequéncias. Essa abordagem prepara os estudantes para um senso critico apurado e os capacita
como futuros agentes de transformag@o em prol da sustentabilidade.

Palavras-Chave: Educagdo ambiental; desenvolvimento sustentavel; aquecimento global; jogos didaticos.

Referéncias:

FERREIRA, J.E.; PEREIRA, S. G.; BORGES, D. C. S. A importancia da educagao ambiental no ensino fundamental.
Revista Brasileira de Educagéo e Cultura, v. 4, n. 1, 2013.

FADEL, L. M.; ULBRICHT, V. R.; BASTISTA, C. R.; VANZIN, T. (org.). Gamifica¢io na Educac¢io. Sdo Paulo:
Pimenta Cultural, 2014.

30 de outubro de 2025



