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Resumo: 

O trabalho apresenta o desenvolvimento de uma versão adaptada do jogo UNO, com o objetivo de promover 

a inclusão de pessoas com deficiência visual. A atividade foi realizada em sala de aula, com o apoio do CAP – 

Centro de Apoio Pedagógico Manoel Dias Santa Rosa, localizado em Senhor do Bonfim, como parte de um 

projeto educativo voltado à conscientização e valorização da acessibilidade. Para a adaptação, foram 

utilizadas cartas do jogo original, nas quais foram aplicadas marcações em Braille e texturas produzidas com 

o uso de uma reglete. Essa proposta busca proporcionar experiências lúdicas e inclusivas, incentivando o 

convívio, a empatia e o aprendizado sobre a importância de tornar os jogos acessíveis a todos. 
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