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Resumo:

O jogo "Inércia Espacial", desenvolvido com HTMLS, CSS3 e JavaScript, demonstra a importincia da
gamificacdo no ensino da Fisica ao transformar conceitos abstratos, como a Primeira Lei de Newton e o
movimento inercial no vacuo, em uma experiéncia pratica e envolvente. Ao controlar uma nave que permanece
em movimento sem atrito com fric¢do artificial apenas para equilibrio, o jogador vivencia diretamente os
principios fisicos, utilizando vetores para aceleracdo e colisdes. Esta abordagem ludica supera a tradicional
memoriza¢do de férmulas, promovendo uma compreensao intuitiva e profunda da mecanica newtoniana. O
projeto evidencia que a gamificacdo ¢ uma ferramenta poderosa para engajar estudantes, fixar contetidos

complexos e introduzir a programacao, tornando o aprendizado da Fisica mais significativo e dindmico.
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